Symbole anzeigen

Blockfamilien

mmiere den Calliope mjni :
::’oggis das Display einen Pfeil (R

zeigt.

Handwer 4.0 | Challengecards

Ideen zum Weitertiifteln

Programmiere den Calliope
mini so, dass das Display
nacheinander drej
verschiedene Symbole Zeigt.
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. *  Programmiere den Calliope E
LAGESENSOR LAUTSPRECHER . . o
o : mini so, dass das Display kurz 3
5w ein Symbol und danach g
oy PROZESSOR
% sooco, dauerhaft ein anderes Symbol g
0000000000000 . =
0000000000000 Eir]:!f?ls;t.
8
g
Es gibt zwei Blocke, die man fiir die Der Block «beim Start» meint, dass das =
GJ
Symbole verwenden kann. Selber gewahlte Symbol wahrend dem g
«zeichnen» kann man mit dem Block Startvorgang des Calliope mini 2
«zeige LEDs», und ein Symbol angezeigt wird. E
. . . S
auswahlen mit dem Block «zeige 2
Symbol».

s zeige LEDs s zeige Symbol .v

Der Block «dauerhaft» zeigt ein Symbol
auch nach dem Start des Calliope mini
ohne Unterbrechung an.

#22 dauerhaft
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| Symbole anzeigen | L6sungen

Programmiere den Calliope m.im Programmiere den Calliope mini so, dass
so, dass das Display einen Pfeil das Display nacheinander verschiedene
ze,igt Symbole zeigt.

22 dauerhaft

Handwer 4.0 | Challengecards

dauerhaft
zeige LEDs
e e
)@ 8 8

]
} e e
e 86

Programmiere den Calliope mini so, dass
das Display kurz ein Symbol und danach
dauerhaft ein anderes Symbol anzeigt.

beim Start
32 zeige Symbol
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#2 dauerhaft
#= zeige Symbol .v

2 Text anzeigen

Blockfamilien

rammiere den CaIIioPe mini -
::;?gass auf dem Display immer (8 crundlegen |

wieder ON erscheint.

Handwer 4.0 | Challengecards

Ideen zum Weitertiifteln

"  Schaffst du es, dass das
Display nacheinander

, | ;/ersct:)hiedene Texte und/oder
ymbole dauerhaft anzeigt?

' lﬂ Q\ \ zeigt?

l J - . Pr99rammiere den Calliope

mini so, dass am Anfang ein

Symbol fiir kurze Zeit

\- PROZESSOR

o, . ‘ erscheint, danach aber
dauerhaft ein Text.
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Mit dem Block «zeige Zeichenfolge ...» Der Block «beim Start» meint, dass das %'J’
kann man einen Lauftext (Text, der auf gewahlte Symbol wahrend dem E
dem Display «durchlauft») anzeigen Startvorgang des Calliope mini 2
lassen. angezeigt wird. %

P

zeige Text Hello! w

Der Block «dauerhaft» zeigt ein Symbol
auch nach dem Start des Calliope mini
ohne Unterbrechung an.

#22 dauerhaft

Padagogische Hochschule Thurgau.
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2 Text anzeigen | Losungen

Schaffst du es, dass das Display
nacheinander verschiedene Texte
und/oder Symbole dauerhaft anzeigt?

i lliope mini
Programmiere den.Ca I
so, dass auf dem Display immer
wieder ON erscheint.

dauerhaft

i zeige Symbol D

Handwer 4.0 | Challengecards

dauerhaft

zeige Text DICH

Programmiere den Calliope mini so, dass
am Anfang ein Symbol fur kurze Zeit
erscheint, danach aber dauerhaft ein Text.

beim Start
zeige Symbol

Padagogische Hochschule Thurgau.
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3 Tasten Aund B

Wen

n du die Taste A driickst,

erscheint ein Pfeil auf derp LED-
Display, der nach links zeigt.

Mit dem Block «wenn Knopf A
gedriickt» kannst du ein Ereignis an den

Knopf A kniipfen. In diesem Beispiel wird

ein Raute-Symbol angezeigt:

@ w

enn Knopf [LMED gedriickt

-

Eine zweite Losungsmaglichkeit ist der
Block «<wenn dann» in Verbindung mit
«dauerhaft»:

Blockfamilien

Grundlagen

Ideen zum Weitertiifteln

" Wenn Taste A und B

gleichzeitig gedriickt werden,
soll ein Quadrat erscheinen,

"  Schaffst du es, die Pfejl-
Challenge mit anderen
Blécken zu programmieren?

Mit dem Block «<wenn Knopf A
gedriickt» kannst du auch den Knopf B
oder beide Knopfe ansteuern:

® wenn Knopf (3K

gedriickt

@ Handwer 4.0 | Challengecards

Padagogische Hochschule Thurgau.
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3 TastenAundB | Ldsungen

. -
Wenn du die Taste A druickst,
erscheint ein Pfeil auf dem LED-

Wenn Taste A und B gleichzeitig gedriickt
werden, soll ein Quadrat erscheinen.

Display, der nach links zeigt.

© wenn Knopf (X33 gedriickt & dauerhaft
 zeige LEDs (2] wenn (| © Knopf CELEED ist gedriickt
dann (g zeige LEDs

Handwer 4.0 | Challengecards

® wenn Knopf .33 gedriickt

sl zeige LEDs
e e

® 808
| n m | L
® 808
) Schaffst du es, die Pfeil-Challenge mit
a8 806

anderen Blocken zu programmieren?

# dauerhaft

) wenn (, ® Knopf (M ist gedriickt
i zeige LEDs
a
. )
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4 Rot-Griin-Blau LED

Blockfamilien

n du die Taste A drﬁckstf -
}’c\e’:'c\htet die RGB-LED rot. Bel [Ee——

Taste B leuchtet sie griin. Bei S
Taste A + B leuchtet sie blau. [ Logik ]

Handwer 4.0 | Challengecards

Ideen zum Weitertiifteln

Zusatzlich zur Haupt-
Challenge: Wenn dy keine
Taste driickst, leuchtet die
RGB-LED gelb.

Programmiere den Calliope
mini so, dass die RGB-LED
nacheinander die Farbe
wechselt.
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Mit dem Block «<wenn Knopf A Mit dem Block «<wenn Knopf A
gedriickt» kannst du ein Ereignis an den gedriickt» kannst du auch den Knopf B
Knopf A kniipfen. In diesem Beispiel oder beide Knopfe ansteuern:

leuchtet die LED violett:
® wenn Knopf NED gedriickt

Handwer 4.0 | Challengecards

® wenn Knopf [3ED gedriickt

setze LED-Farbe auf Violett +

Der Block «pausieren (ms)» bedeutet,

Eine zweite Losungsmaoglichkeit ist der dass der Calliope mini eine gewisse Zeit
Block «wenn dann» in Verbindung mit wartet bis er zum nachsten Schritt geht
«dauerhaft»: (2 Sekunden = 2000 ms).

— CEIECR: | 222 setze LED-Farbe auf Violett ~
® Knopf [¥ED ist gedrickt
LED-Farbe auf pausiere (ms) (JI 2000 |

Padagogische Hochschule Thurgau.
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4 Rot-Griin-Blau LED | Losungen

Zusatzlich zur Haupt-Challenge: Wenn du
keine Taste druickst, leuchtet die RGB-LED
gelb.

. —
Wenn du die Taste A driickst,
leuchtet die RGB-LED r“ot. Be!
Taste B leuchtet sie grin. Bei
Taste A + B leuchtet sie blau.

#22 dauerhaft

(8 setze LeD-Farbe aur

® wenn Knopf [(MEB gedriickt

(1 setze LeD-Farbe uf

Handwer 4.0 | Challengecards

® wenn Knopf [CBED gedriickt

(= setze LeD-Farbe ouf

® wenn Knopf [[X1:ED gedriickt

Eﬂ setze LED-Farbe auf Programmiere den Calliope mini so, dass
die RGB-LED nacheinander die Farbe

#2 dauerhaft
wechselt.

Oder: [ (} ® Knopf (¥ ist gedriickt
H
d

iy E- setze LED-Farbe auf

# dauerhaft
<) wenn (| ® Knopf [MED ist gedriickt

# dauerhaft
<) wenn (| ® Knopf CHED ist gedriickt
dang Ea setze LED-Farbe auf

= setze LED-Farbe auf

= pausiere (ms) Jl

s setze LED-Farbe auf

2 pausiere (ms) J]
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5 Pins verwenden

Blockfamilien

it ei de der
enn du mit einem En ¢ : S
" f den Pin 0 _ Eingabe Loglk

Krokodilklemme au

tippst, kannst du einen Ton
RO

Handwer 4.0 | Challengecards

Ideen zum Weitertiifteln

*  Wenn du mit der
Krokodilklemme die Pins 1,2

und 3 antippst, sind andere
Tone zu héren.
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Padagogische Hochschule Thurgau.
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LAGESENSL\R—J LAUTSPRECHER h U.Ch Tone Splelen L;
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P, =1 Kabel?
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Der Calliope mini spielt nur dann einen Mit dem Block «spiele Note ... fiir ...» g

Ton ab, wenn er auch ein Signal erhalt kannst du Tone lber den Lautsprecher g

d.h. der Stromkreis geschlossen ist. In der auf dem Calliope abspielen: 2

Sprache des Calliopes heisst das, dass %

9 o q Mittleres C Wiilg 1v I =

der «Pin gedriickt» ist. 2

® wenn Pin ) gedriickt

Eine zweite Losungsmaglichkeit ist der
Block «<wenn dann» in Verbindung mit
«dauerhaft»:
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5 Pinsverwenden | Ldsungen

Wenn du mit einem Ende der Wenn du mit der Krokodilklemme die Pins

Krokodilklemme auf den PinO
tippst, kannst du einen Ton

1,2 und 3 antippst, sind andere Téne zu
horen.

© wenn Pin (FED gedriickt
E; spiele Note Mittleres C 1v I

® wenn Pin (20D gedriickt © wenn Pin (Z2ED gedriickt

Handwer 4.0 | Challengecards

1y I Ea spiele Note Mittleres D 1y 1
© wenn Pin GEIED gedriickt

E} spiele Note Mittleres E 1~ I

Kannst du auch Téne spielen ohne
Krokodilklemmen und Kabel?

Ja, indem du den Calliope mini an den
Stellen, an denen die Krokodilklemmen
vorher angedockt waren, beriihrst. Der
Strom wird durch deinen Korper geleitet.

Padagogische Hochschule Thurgau.
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6 Temperatur messen

Blockfamilien

Programmiere den Calliope mini —
so, dass es die Temperatur im (18 crundlagen |

Zimmer misst und den Wert auf o
dem Display anzeigt. [© Eingabe |

Handwer 4.0 | Challengecards

Ideen zum Weitertiifteln

Je nach Lufttemperatur
leuchtet die RGB-LED in
anderer Farbe:

4

A8 i l I
’ﬂ : : Kleiner als 32 Grad - Griin
7 . !

’ 1 1

LAGESENSOR —] LAUTSPRECHER Bei 32 G ra d
RGB LED
il

~ PROZESSOR

= Orange
Grosser als 32 Grad - Rot
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Auf dem Calliope mini befinden sich Fiir die Temperaturbereiche (Ideen zum g
verschiedene Sensoren. Einer davon ist Weitertiifteln) kannst den Block g
der Temperatursensor. Er misst die «wenn dann» in Kombination mit dem g
Temperatur der Umgebungsluft. Block rechts verwenden: %
Verwende dazu den Block 8

«Temperatur»:

® Temperatur (°C)

5

©

o

5

£

=

S E

=

v
> £¢
3%
. . Is
Damit die Temperatur als Zahl 2 e
dargestellt werden kann, kann zusatzlich 23
. o
der Block «zeige Zahl» verwendet Kleinerals ... > < 8s
werden. Grosserals ... x4 > £3

zeige Zahl (JI ® Temperatur (°C)

6 Temperatur messen | Losungen

Je nach Lufttemperatur leuchtet die RGB-

Programmiere den Calliope mini
LED in anderer Farbe:

so, dass es die Temperatgr misst
und den Wert auf dem Display

anzeigt.

2 dauerhaft

@) wenn (¢ ® Temperatur (°C) (J
dann Eﬁ setze LED-Farbe auf

(@) wenn (¢ ® Temperatur (°C) m(lm
dann ("g setze LED-Farbe auf

(@) wenn ( (7" o Temperatur (°C) ,lm
dann El_! setze LED-Farbe auf

Handwer 4.0 | Challengecards

##2 dauerhaft

#2 zeige Nummer ( Temperatur (°

Padagogische Hochschule Thurgau.
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7 Helligkeit messen

Programmiere den CaII.io.pe mini
so, dass er die Helligkeit im
Zimmer misst und den Wert auf

dem Display anzeigt.

Mach an
verschiedenen Orten
oder mit unterschiedlichen Lichteinfliissen
Messungen.

Schreibe die Werte in eine Tabelle:

Hand drauf

Schatten

Klasse

am Fenster

Auf dem Calliope mini befinden sich
verschiedene Sensoren. Einer davon ist
der Helligkeitssensor. Er misst die
Helligkeit in der Umgebung (0 = dunkel,
170 = mittel und 255 = hell). Verwende
dazu den Block «Lichtstarke» :

® Lichtstdrke

Damit die Helligkeit als Zahl dargestellt
werden kann, kann zusatzlich der Block
«zeige Zahl» verwendet werden.

#22 zeige Zahl » ® Lichtstdrke |

Blockfamilien

© Eingabe
% Logik

Ideen zum Weitertiifteln

Der Calliope minj spielt einen
hohen Ton ab, wenn es hell

istim Zimmer und umgekehrt
(2 Bereiche):

Von 0 bis 100 > Tiefer Ton

Von 100 bis 255 > Hoher Ton

Fir die Helligkeitsbereiche (Ideen zum
Weitertiifteln) kannst den Block
«wenn dann» in Kombination mit dem
Block rechts verwenden:

2 wemn C O Y

‘/ =
dann

#

<

<

>

>
Kleiner als ... -> <
Grosser als ... -> >
Kleiner gleich ... > <
Grosser gleich ... > >

Handwer 4.0 | Challengecards
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7 Helligkeit messen | Losungen

Programmiere den Calljope mini
so, dass es die Helligkeit im
Zimmer misst und den Wert auf

dem Display anzeigt.

s dauerhaft

#: zeige Zahl o ® Lichtstdrke
#22 pausiere (ms) : 2000

8 Lautstarke messen

Programmiere den Calliop.e mini
so, dass es die Lautstarke im
Zimmer misst und den Wert auf

dem Display anzeigt.

kot

Mach an
verschiedenen Orten oder

mit verschiedenen Gerauschen
Messungen.

Schreibe die Werte in eine Tabelle:

klatschen

reden

Klasse

Gang

Der Calliope mini spielt einen héheren Ton
ab, wenn es hell istim Zimmer und
umgekehrt (ein Schwellenwert):

Variante A:

## dauerhaft

i zeige Zahl [’ ® Lichtstdrke
@) wenn (| ("5 3 chestarke

dann E-; Klingelton (Hz) Hohes C

i pausiere (ms)
o) wenn (. ® Lichtstdrke m

dann E} Klingelton (Hz) Tiefes C

§2 pausiere (ms)

Variante B:

i dauerhaft

@) wenn (| ("o [ichtstarke

dann E; Klingelton (Hz) Hohes C

(@) wenn ( ("o Lichtstdrke m
dam (" Kingelton (2>

Blockfamilien

& Grundlagen
¢ Logik

Ideen zum Weitertiifteln

Auf dem Calliope mini leuchtet
die RGB rot, wenn es lautist und
griin, wenn es [eise jst.

von 0 bis 520 > lejse
grosserals 520 - |aut

Tipp: Mach einen Schwellenwert,
der fiir deinen Calliope mini passt,

Handwer 4.0 | Challengecards

Padagogische Hochschule Thurgau.
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Auf dem Calliope mini befinden sich
verschiedene Sensoren. Einer davon ist
ein Mikrofon. Er misst die Lautstarke in
der Umgebung (0 = leise, grosser als 520
= laut). Klicke in den Blockfamilien auf

A Fortgeschritten

Dann erhaltst du weitere Pins.

Damit die Lautstarke einen Wert be-
kommt, muss das Mikrofon ausgelesen
werden. MIC ist die Abkiirzung fiir das
Mikrofon.

analoge Werte von Pin |

8 Lautstirke messen | Losungen

Programmiere den Ca'\.lliop.e mini
so, dass es die Lautstarke im
Zimmer misst und den Wert auf

dem Display anzeigt.

g2 dauerhaft

2 zeige Zahl ( analoge Werte von Pin

Fur die Lautstarkenbereiche (Ideen zum

Weitertifteln) kannst den Block

«wenn dann» in Kombination mit dem

Block rechts verwenden:

(&) wenn

Kleiner als ... > <
Grosser als ... > >
Kleiner gleich ... -> <
Grosser gleich ... > >

Auf dem Calliope mini leuchtet die RGB

rot, wenn es laut ist und griin, wenn es

leise ist.

beim Start

=2 zeige Zahl [ analoge Werte von Pin

## dauerhaft

<) wenn Gr analoge Werte von Pin ([[ife

dann = set led to

= pausiere (ms)
ansonsten @ set led to

e

Handwer 4.0 | Challengecards

Padagogische Hochschule Thurgau.
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9 Lage erkennen

Blockfamilien

: iope mini
Programmiere den Cal1oPC Ty

so, dass er Musik spielt,

der Calliope mini geschittelt

wird. (Lagesensor)

Handwer 4.0 | Challengecards

Ideen zum Weitertiifteln

Der Calliope mini spielt einen
hohen Ton ab, wenn das Display
noch oben liegt und einen tiefen
Ton, wenn das Display nach unten

4

]
A8
lp

Padagogische Hochschule Thurgau.

7 zeigt. E
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LAGESENSOR ~ LAUTSPRECHER i

RGB LED .§
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?'6\ BATTERIE =
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Auf dem Calliope mini befinden sich Fiir unterschiedliche Lagen gibt es g

verschiedene Sensoren. Einer davon ist folgende Auswahl: §

der Lagesensor. Er misst Ausrichtung des 2

Calliope : © wenn FERTTTIEED g

E

T

e e Cr G
= 1 5 1 =

(Ol U geschiittelt v
E‘a Beginne Melodie m Wiederhole

So kann der Ton und die Dauer
ausgewahlt werden:

@ spiele Note Mittleres C Wiilg 1v I
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9 Lage erkennen | Losung

Programmiere den Calliope mini Der Calliope mini spielt einen Ton wenn er
so, dass es Musik 5pie|t, sobald geschiittelt wird oder wenn er mit dem

I .
der Calliope mini geschuttelt Display nach oben oder unten liegt.

wird. (Lagesensor)

Handwer 4.0 | Challengecards

®

E} Beginne Melodie m Wiederhole GTIT1NED 1 fur 2 v I

® wenn [ nach unten v

E‘p Klingelton (Hz) Hohes C

Padagogische Hochschule Thurgau.
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10 Automatische Lichtsteuerung

Blockfamilien

Schaffst du es eine LED so eipzu-
bauen, dass sie mit dem Calliope
mini gesteuert wird? Wen.n es
dunkel wird, schaltet es ein!

Handwer 4.0 | Challengecards

Ideen zum Weitertiifteln

Zusatzlich zur Haupt-
Challenge:

Eine zweite LED kann

per Knopf A eingeschalten und
per Knopf B ausschalten

werden.
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Auf dem Calliope mini befinden sich Fir die Helligkeitsbereiche (Ideen zum %
verschiedene Sensoren. Einer davon ist Weitertifteln) kannst du den Block ‘_g
der Helligkeitssensor. Er misst die «wenn dann» in Kombination mit dem 2
Helligkeit in der Umgebung (0 = dunkel, Block rechts verwenden: %
255 = hell). Verwende dazu den Block 5

«Lichtstarke» :

2 wenn 3] oo olEl
J =

. " dann

® Lichtstdrke # .

=]

< &

2

< P

Mit dem Block «schreibe digitalen Wert > 2
von Pin ... auf ...» kannst du einen > g2
. .. . . I3
Stromkreis auf digitale Weise schliessen s
oder unterbrechen (0= Aus; 1 = Ein): . 2 E
Kleinerals ... > < gt
@ schreibe digitalen Wert von Pin (2D auf n Grésser aIS ee 9 > ﬁs
[ ) . . e =

. . Kleiner gleich ... -> <

Hinweis: Du kannst auch den . . .
Grosser gleich ... > > 3

Schieberegler mit der Maus bedienen.

@O0

10 Automatische Lichtsteuerung | L6sungen

Eine zweite LED kann per Knopf A
eingeschalten und per Knopf B
ausgeschalten werden.

es eine LED so einzu-
f)(::;frtf:iggs sie mit dem Calliope
mini gesteuert wird? Wenn es :
dunkel wird, schaltet die LED ein:
8 dauerhaft

) wenn ([, @ Lichtstérke

dann schreibe digitalen Wert von Pin (B3 auf n

Handwer 4.0 | Challengecards

# dauerhaft

[ ] : - oo
dann [@ schreibe digitalen Wert von Pin G auf E@ schreibe digitalen Wert von Pin (70D auf

ansonsten : i ai -
@ schreibe digitalen Wert von Pin (ZJED auf OUER
[ Y . © wenn Knopf [(3EJ gedriickt

E@ schreibe digitalen Wert von Pin (ZFWED auf ﬂ

© wenn Knopf (3B gedriickt
[@ schreibe digitalen Wert von Pin (ZNED auf n

-

11
4
i1
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11 Motorsteuerung

Blockfamilien
ffst du es eine Motor .
Z::zaubauen. Wird A gedriickt ;,5 Grundlagen - o

lauft er vorwarts, wenn B —
tickt wird riickwarts.
gedrii _ —

Ideen zum Weitertiifteln

Handwer 4.0 | Challengecards

©

,w s S *  Zusitzlich zur Haupt-
4 i Challenge:
X Der Motor wird (iber die

% B 0 ' Helligkeit gesteuert. Wird es

”%»;f% W\ o dunkel, schaltet sich der
2% rrense—

090005¢ 000000 Motor ein. Ist es hell, bleibt er
aus.

=]
©
[l
=
3
=
=
2
3
<
[
a
<
Y
o
I
v
K=
]
2
o
o
i<
]
T
«©
o

Lehre Weiterbildung Forschung

Auf dem Calliope mini befinden sich Fiir die Helligkeitsbereiche (Ideen zum %
verschiedene Sensoren. Einer davon ist Weitertiifteln) kannst du den Block E
der Helligkeitssensor. Er misst die «wenn dann» in Kombination mit dem 2
Helligkeit in der Umgebung (0 = dunkel, Block rechts verwenden: %
255 = hell). Verwende dazu den Block 5
«Lichtstarke» :

® Lichtstdrke

5
o
=]
Mit dem Block kannst du einen Motor < E
steuern. 2
0  =Der Motor lauft nicht g 5:
50 = Der Motor lauft halb so schnell 2 E S
100 = Der Motor lauft maximal schnell . 23
o . . Kleinerals ... > < gs
Mit einer negativen Zahl dreht sich der . g3
L . Grosserals ... > > &
Motor in die andere Richtung. . . a3
Kleiner gleich ... > <
& Motor an mit % Grésser gleich ... > >




11 Motorsteuerung | Losungen

Der Motor wird tiber die Helligkeit
gesteuert. Wird es dunkel, schaltet sich der
Motor ein. Ist es hell, bleibt er aus.

schaffst du es eine Motor
einzubauen. Wird A gedriickt
lauft er vorwérts, wenn B
gedriickt wird rickwarts.

Handwer 4.0 | Challengecards

Variante A:

#2 dauerhaft

(&) wenn (7" @ Lichtstdrke

® wenn Knopf [(MED gedriickt

(@) wenn (, ® Knopf (BED ist gedriickt
dann Eﬁ Motor an mit § %
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